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Necesita: 2 dados para cada jugador *** El jugador más joven va primero
Objetivo: Ganar 10 rondas.
• Cada jugador lanza sus dos dados y los suma. El jugador con la puntuación 

más alta gana la ronda.

VARIACIONES:
• Juegue con un dado y compare la cantidad en cada dado.
• Use 3 o 4 dados y tome turnos para lanzar.
• Multiplique los dos números de los dados en lugar de sumarlos.
• Use cuatro dados y utilice dos números para hacer 2 dígitos 

Necesita: 1 dado y un lápiz / papel *** El jugador más joven va primero
Objetivo: ser el primer jugador en alcanzar los 100 puntos o el que tenga 

el puntaje más alto gana.
• En cada turno, el jugador lanza el dado. Pueden continuar lanzando 

hasta que saque un 1 o elija no lanzar.
• Si lanza un 1, la puntuación regresa a 0. Si se elige no lanzar, se 

registrará el número total de lanzamientos.

VARIACIONES:
• Juegue con dos dados. Un 1 es una puntuación de cero. Doble 1 es una 

puntuación de 25.
• Juegue con 5 dados. Cada número 1 es una deducción de 10 y el dado 

se pone a un lado. Si llega a tener solo un dado y se lanza un número 1, 
el puntaje es 0.

Necesita: 3 dados y un lápiz / papel con una colina dibujada como se ve en la 
imagen. *** El jugador con mayor edad va primero
OBJETIVO: Juego Cooperativo - Trabajar juntos para llegar a cruzar 18.
• Los jugadores se turnan para lanzar los tres dados. Necesitan sumar o 

restar las cantidades de los dados y luego tachar esas sumas o restas en la 
colina.

• Los jugadores tachan los números en orden numérico comenzando en 1 y 
tacharán tantos números como le sea posible en cada turno. Cuando no 
puedan tachar ningún número, será el turno de su compañero.

• ¡Todos ganan cuando llegan a los 18!

POR EJEMPLO: El jugador A saca 3, 4, 6. Puede tachar de 
1 (4-3 = 1), 2 (6-4 = 2) y 3 (6-3 = 3). El jugador no puede 
hacer una suma o resta de 4 por lo que ahora es el turno
de su compañero.

Necesita: 3 dados y lápiz / papel *** El jugador con mayor edad va primero
• Primer jugador lanza los tres dados, saca el número más alto y lo pone a un 

lado.   Luego lanza los dos dados restantes y saca el número más alto de 
nuevo. 

• Finalmente rueda el dado final una vez más.
• Nivel 1: Suma los tres dados. ¡El total más alto gana la ronda!
• Nivel 2: Suma los dos primeros dados y multiplica por el tercero. ¡El total 

más alto gana la ronda!
• Juega 5 o 10 rondas.

VARIACIONES: 
• Para niños pequeños juegue con dos dados.
• Saque el dado con el número más bajo en lugar del dado con el número más 

alto.
• Aumente el número de dados a 4.
• Sume los cuatro juntos.
• Sume los dos primeros, los dos segundos y multiplica las sumas.
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Adivina Mi Número
Necesita: Un pedazo de papel para que todos sean honestos.
OBJETIVO: Adivinar el número secreto del otro jugador con el menor 
número de preguntas.

Los jugadores 1 y 2 acuerdan un rango para jugar. Los grados K - 1 podrían 
jugar 1-50, los grados 2 - 5 podrían jugar 1-1,000 o más.
El jugador 1 elige un número secreto y lo escribe.
El jugador 2 comienza a hacer preguntas: ¿Tu número es mayor o menor 
que ____? Cada pregunta cuenta como un punto. Cuando el jugador 2 
sabe el número, dice lo siguiente: Tu número es ___. Esto también cuenta 
como un punto.
Después de que el jugador 2 adivine correctamente. Los jugadores 
cambian los roles. El ganador será el jugador con MENOS número de 
puntos.

Everyday Moments
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El Juego de Preguntas

OBJETIVO: ¿Cuánto tiempo puede tener una conversación con 
su hijo/a, haciendo solo preguntas?

Preguntas para empezar:
¿Qué piensas acerca de _________?
¿Por qué piensas eso?
¿Qué notaste? ¿Qué te llama la atención?*
¿Qué pasa si _________?
¿Me puedes decir más sobre eso?

Everyday Moments

*Notice and Wondering credit to 
Annie Fetter @MFAnnie
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